	Вид деятельности
	Воспитатель

	Тип урока 
	Игровая исследовательская деятельность

	Форма проведения урока
	Интерактивная игра в учебной программе Wordwall.

	Целеполагание – образовательный результат:
	Цель: развитие познавательно - исследовательской деятельности в старшем дошкольном возрасте посредством многофункциональной программы Wordwall.
Задачи:
- учить детей сравнивать, сопоставлять, умозаключать через создание интерактивных игр в программе Wordwall.
- формировать предпосылки поисковой деятельности, интеллектуальной инициативы;

- создать положительную мотивацию к самостоятельному поиску нужной информации.

	Проектирование образовательных результатов
	Планируемый результат: совершенствование навыков работы в электронных образовательных ресурсах, стимулирование любознательности.

	Информационно-образовательная среда урока/занятия
	Информационные технологии и электронные средства обучения: планшет с приложением «Wordwall», интернет.

	Целесообразность использования ИКТ на конкретном этапе урока (внеклассном мероприятии)
	Музыкальное сопровождение, планшет, помогают решить как образовательную задачу, так и делают деятельность доступной, яркой и содержательной  для детей.  

	Методические приемы
	Интерактивная игра «Найди совпадение», «Юный эколог», «Исследуй мир деревьев»


Игра «Найди совпадение» - https://wordwall.net/ru/resource/37871051
Игра «Пройди викторину» - https://wordwall.net/ru/resource/37871861
Игра «Исследуй мир деревьев» - https://wordwall.net/ru/resource/37871369
